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Otazky k ustni zkousce

UAI/682 Architektura pocitacu Il.

Akademicky rok 2017/2018

Vyvoj architektur pocitace — popis zakladnich funkcnich blokl pro riizné koncepce,
jednoucelovy automat, vyuziti OS, CISC, RISC, ARM architektury, vyvoj zvySovani vykonu,
pretaktovani, typy paralelniho zpracovani, Flynnova klasifikace, ISA, trendy v technologii,
napajeni a spotfeba obvod( — TDP, DVFS, spolehlivost systému

Méreni vykonu pocitace — pouzivané metody, vlivy na provadéni testl, SPEC Benchmark,
hodnoceni vysledkd, vyuZiti paralelismu, pipelining, princip lokality, Amdahl{v zakon,
vykonnost procesoru.

Hiearchie pamétového systému — registry, cache L1,2,3, operac¢ni a sekundarni pamét,
priklad serveru a mobilniho zafizeni, pfimo adresovatelna, vicecestna, plné asociativni cache,
write trough, write back, cache miss, miss rate, optimalizace cache, way prediction, zfetézeni
pfistupu, Non-blocking cache, snizeni miss penalty.

Hardware pro ochranu virtualni paméti a procest — segmentace, strankovani a jeji ochrana,
TLB, pfepinani kontextd, Process Controll Block, Memory Management Unit, SWAP,
koherence dat pfi I/O operacich.

Techniky paralelniho zpracovani instrukci - jednotlivé faze zietézeni, jejich vyvazeni,
podminky pouziti zfetézeni, role registrl pfi zfetézeni, typy hazardu, zavislosti pti zfetézeni.
Paralelni zpracovani na Urovni vlaken - principy a dvody poZiti vicevlaken, hardwarové
pfistupy, hrubé, jemné a simultanni multivlakno, ptiklad vicevlaknové ziretézené struktury.
Paralelni zpracovani na Urovni dat - dGvody pouZiti, varianty MMX, SSE, AVX, SIMD, MIMD,
vektorova architektura, GPU, OpenCL, grafické zfetézeni, renderovani 3D, vertex.
Virtualizace — vlastnosti a moznosti virtualizace, softwarova a hardwarova virtualizace, VM
Monitor — pozadavky a vliv na virtualni pamét a I/O, DMA, IRQ. Second Level Address
Translation, Extended Page Table, Rapid Virtualization Indexing, Hyper-V, VMware.
Architektura zakladni desky, Cipset, systémové a rozsifujici sbérnice — PCI Express, Scalable
Link Interface, CrossFire, DMI 3.0 x 4, Infinity Fabric, PATA, IDE, ATAPI, CHS, LBA, Serial ATA,
AHCI, NCQ, hot-plugging, Port Multiplier, eSATA, SSD disky, Single/Multi-level cell, TRIM,
Flash Translation Layer, SSD M.2

Graficky vystup pocitact — funkce, rezimy, pixel, subpixel, texel, voxel, rozliseni, pixel ratio,
velikost videopaméti, obnovovaci frekvence — progresive a interlace, grafické rozhrani VGA,
DVI, HDMI, DisplayPort — MultiStream, DisplayPort AltMode USB-C, MyDP bridge,
Thunderbolt.

Komunikaéni rozhrani - asynchronni a synchronni sériovy prenos a jeho format, UART, RS232,
full/half duplex, hardwarové fizeni toku, nulovy modem. USB —specifikace, hostitel, device,
function, kombinované zafizeni, topologie a Urovné Tier, USB pipe a typy, endpoint, faze
pfipojeni a odpojeni, PID a struktura paketu token, komunikace USB 2.0 a 3.0, USB On-the-
Go, fizeni napajeni, USB 3.1 a USB typu C, kabely a konektory.

Napajeci a zdlozni zdroje — pozadavky, pulsni zdroj — vyhody a nevyhody, ATX, napdjeni
periferii, parametry pocitacovych zdroji, UPS — Uloha, typy Off line, Line-interactive, On line,
parametry.



13. Diskova pole RAID — vlastnosti a princip, RAID 0, 1, 5, 6, RAID 01, 10, 50, 60, RAID 100



